Τελική Εργασία
για το μάθημα
MICROCONTROLLERS AND LOGIC PROGRAMMING


Χρησιμοποιώντας την πλακέτα  PicSimLab προγραμματίστε  τον μικροεπεξεργαστή PIC   να εκτελεί τα εξής.
Ξεκινώντας το πρόγραμμα σας θα εμφανίζει στην πρώτη γραμμή του LCD  το επώνυμό σας.
 Μετα από 3 δευτερόλεπτα θα εμφανίζει στη δεύτερη σειρά ENTER (0-9):
Από το keypad  θα διαβάζει το κουμπί που πατήθηκε και θα εμφανίζει την τιμή στο LCD .

Στη συνέχεια θα διαβάζει από το ποτενσιόμετρο P1  μια αναλογική τιμή την οποία θα μετατρέπει σε ένα αριθμό από 0 ως 15 χρησιμοποιώντας τα τέσσερα πιο σημαντικά ψηφία.  
 Αν  η ένδειξη του ποτενσιόμετρου είναι μικρότερη του αριθμού  που δώσατε στο LCD  θα περιστρέφεται ο  κινητήρας που υπάρχει  στην πλακέτα.  
 Αν η ένδειξη είναι  μεγαλύτερη  θα σταματάει ο κινητήρας και θα ενεργοποιείται ο βομβητής. 
Αν η  ενδειξη είναι ίση θα σταματάει και ο κινητήρας και  ο βομβητής και θα ενεργοποιέιται το ρελέ της πλακέτας.

Συνιστάται η χρήση της microC ver 8.2
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