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Μοντέλο Γραμμικού Προγραμματισμού (Πίνακας δεδομένων, Μαθηματικό μοντέλο) 

Ι. Πίνακας δεδομένων 

 

 

Τμήματα/ 

Ποσότητες  

Προϊόντα  

Διαθ.ώρες 

εργασίας(<=) /  

Aπαρ.υλικά(>=) 
Α (x1) 

…………….. 

Β (x2) 

……………… 

Γ (x3) 

…………………. 

Δ (x4) 

……………….. 

Ι (……………) …………… …………… …………… …………… …………… 

ΙΙ (…………) …………… …………… …………… …………… …………… 

ΙΙΙ (…………..) …………… …………… …………… …………… …………… 

ΙV (…………..) …………… …………… …………… …………… …………… 

Κέρδος(max)/ 

Κόστος(min) 
…………… …………… …………… …………… …………… 

 

ΙΙ. Μαθηματικό μοντέλο 

Α. Αντικειμενική συνάρτηση: max/min z= …….x1 +/-  …….x2 +/-  …….x3 +/-  …….x4    

Β. Γραμμικοί περιορισμοί: 

….. x1          +/- …… x2          +/- …….. x3            +/- …….. x4               
<= 

>= 
………. 

….. x1          +/- …… x2          +/- …….. x3            +/- …….. x4               
<= 

>= 
………. 

….. x1          +/- …… x2          +/- …….. x3            +/- …….. x4               
<= 

>= 
………. 

….. x1          +/- …… x2          +/- …….. x3            +/- …….. x4               
<= 

>= 
………. 

….. x1          +/- …… x2          +/- …….. x3            +/- …….. x4               
<= 

>= 
………. 

 …...  ……  …….  ……. <= 

>= 

………. 

 

Γ. Περιορισμοί μη αρνητικότητας: x1, x2, ……………………………………..>=0 


