Επισκόπηση Εργων.
Σε αυτό το έγγραφο
1. Ενότητες
2. Αρχεία έργου
3. Ρυθμίσεις δομής έργου
Ένα έργο στο Android Studio περιέχει όλα όσα ορίζει το χώρο εργασίας σας για μια εφαρμογή, από τον πηγαίο κώδικα και τα στοιχεία του ενεργητικού, στον κώδικα δοκιμών και στην κατασκευή παραμέτρων. Όταν ξεκινάτε ένα νέο έργο, το Android Studio δημιουργεί την απαραίτητη δομή για όλα τα αρχεία σας και τα καθιστά ορατά στο παράθυρο του Προγράμματος στην αριστερή πλευρά του IDE (κάντε κλικ στην επιλογή Προβολή> Εργαλείο Windows> Έργο). Αυτή η σελίδα παρέχει μια επισκόπηση των βασικών στοιχείων του έργου σας.
Ενότητες
Μια ενότητα είναι μια συλλογή από αρχεία προέλευσης και ρυθμίσεις ρύθμισης που σας επιτρέπουν να διαιρέσετε το έργο σας σε ξεχωριστές μονάδες λειτουργικότητας. Το σχέδιό σας μπορεί να έχει μία ή περισσότερες ενότητες και μία ενότητα μπορεί να χρησιμοποιήσει άλλη μονάδα ως εξάρτηση. Κάθε δομοστοιχείο μπορεί να κατασκευαστεί, να δοκιμαστεί και να διορθωθεί.
Πρόσθετες ενότητες είναι συχνά χρήσιμες κατά τη δημιουργία βιβλιοθηκών κώδικα στο δικό σας έργο ή όταν θέλετε να δημιουργήσετε διαφορετικά σύνολα κωδικών και πόρων για διαφορετικούς τύπους συσκευών, όπως τηλέφωνα και φορητά, αλλά να διατηρείτε όλα τα αρχεία που καλύπτονται από το ίδιο έργο και να μοιραστείτε κάποιο κώδικα .
Μπορείτε να προσθέσετε μια νέα ενότητα στο έργο σας κάνοντας κλικ στο File> New> New Module.
Το Android Studio προσφέρει μερικούς διαφορετικούς τύπους λειτουργιών:




Μονάδα εφαρμογής Android
Παρέχει ένα εμπορευματοκιβωτιο για τον πηγαίο κώδικα της εφαρμογής, τα αρχεία πόρων και τις ρυθμίσεις επιπέδου εφαρμογών, όπως το αρχείο δημιουργίας σε επίπεδο ενότητας και το αρχείο Manifest Android. Όταν δημιουργείτε ένα νέο έργο, το προεπιλεγμένο όνομα της λειτουργικής μονάδας είναι "app".
Στο παράθυρο Δημιουργία νέας μονάδας, το Android Studio προσφέρει τις ακόλουθες ενότητες εφαρμογών:
• Μονάδα τηλεφώνου & tablet
• Μονάδα φθοράς Android
• Μονάδα Android TV
• Μονάδα γυαλιού
Ο καθένας παρέχει βασικά αρχεία και ορισμένα πρότυπα κώδικα που είναι κατάλληλα για τον αντίστοιχο τύπο εφαρμογής ή συσκευής.
Για περισσότερες πληροφορίες σχετικά με την προσθήκη μονάδας, διαβάστε την ενότητα Προσθήκη μιας ενότητας για μια νέα συσκευή. 
Μονάδα βιβλιοθήκης
Παρέχει ένα εμπορευματοκιβωτιο για τον επαναχρησιμοποιήσιμο κώδικα, τον οποίο μπορείτε να χρησιμοποιήσετε ως εξάρτηση σε άλλες ενότητες εφαρμογών ή για την εισαγωγή σε άλλα έργα. Δομικά, μια ενότητα βιβλιοθήκης είναι η ίδια με μια ενότητα εφαρμογής, αλλά όταν κατασκευαστεί , δημιουργεί ένα αρχείο αρχειοθέτησης κώδικα αντί για ένα APK, επομένως δεν μπορεί να εγκατασταθεί σε μια συσκευή.
Στο παράθυρο Δημιουργία νέας μονάδας, το Android Studio προσφέρει τις ακόλουθες ενότητες βιβλιοθήκης:
• Βιβλιοθήκη Android: Αυτός ο τύπος βιβλιοθήκης μπορεί να περιέχει όλους τους τύπους αρχείων που υποστηρίζονται σε ένα έργο Android, συμπεριλαμβανομένων πηγαίου κώδικα, πόρων και φακέλων. Το αποτέλεσμα της κατασκευής είναι ένα αρχείο αρχείου Android (AAR) το οποίο μπορείτε να προσθέσετε ως εξάρτηση για τις ενότητες εφαρμογών Android.
• Βιβλιοθήκη Java: Αυτός ο τύπος βιβλιοθήκης μπορεί να περιέχει μόνο αρχεία προέλευσης Java. Το αποτέλεσμα της κατασκευής είναι ένα αρχείο Αρχείου Java (JAR) το οποίο μπορείτε να προσθέσετε ως εξάρτηση για τις λειτουργικές μονάδες εφαρμογών σας Andriod ή άλλα έργα Java.

Ενότητα Google Cloud
Παρέχει ένα εμπορευματοκιβώτιο για τον κώδικα υποστήριξης του Google Cloud. Αυτή η ενότητα προσθέτει τον απαιτούμενο κώδικα και εξαρτήσεις για ένα backend του Java App Engine που χρησιμοποιεί απλά HTTP, Cloud Endpoints και Cloud Messaging για να συνδεθεί με την εφαρμογή σας. Μπορείτε να αναπτύξετε το backend σας για να παρέχετε υπηρεσίες cloud που χρειάζονται οι εφαρμογές σας.
Η χρήση του Android Studio για τη δημιουργία και την ανάπτυξη της ενότητας Google Cloud σάς επιτρέπει να διαχειριστείτε τον κώδικα εφαρμογών και τον κώδικα υποστήριξης στο ίδιο έργο. Επίσης, μπορείτε να εκτελέσετε και να δοκιμάσετε τον τοπικό κωδικό υποστήριξης και να χρησιμοποιήσετε το Android Studio για την ανάπτυξη της ενότητας Google Cloud.
Για περισσότερες πληροφορίες σχετικά με την προσθήκη μιας λειτουργικής μονάδας Google Cloud, ανατρέξτε στην ενότητα Προσθήκη μιας Λειτουργικής Μονάδας Java Servlet Java Engine. Για περισσότερες πληροφορίες σχετικά με την εκτέλεση και την ανάπτυξη μιας ενότητας Google Cloud, ανατρέξτε στην ενότητα Εκτέλεση, Δοκιμή και ανάπτυξη του Backend.
Μερικοί άνθρωποι αναφέρονται επίσης στις ενοτητες ως υπο-έργα και αυτό είναι εντάξει, επειδή το Gradle αναφέρεται επίσης στις  ενότητες ως έργα. Για παράδειγμα, όταν δημιουργείτε μια ενότητα βιβλιοθήκης και θέλετε να την προσθέσετε ως εξάρτηση σ τη λειτουργική μονάδα της εφαρμογής Android, πρέπει να την δηλώσετε ως εξής:
Εξαρτήσεις {
  Compile project (': my-library-module')
}} 

Αρχεία έργου
________________________________________

Από προεπιλογή, το Android Studio εμφανίζει τα αρχεία του έργου σας στην προβολή Android. Αυτή η προβολή δεν αντικατοπτρίζει την πραγματική ιεραρχία αρχείων στο δίσκο, αλλά οργανώνεται από ενότητες και τύπους αρχείων για να απλοποιήσει την πλοήγηση μεταξύ των βασικών αρχείων προέλευσης του έργου σας, αποκρύπτοντας ορισμένα αρχεία ή καταλόγους που δεν χρησιμοποιούνται συνήθως. Ορισμένες από τις δομικές αλλαγές σε σύγκριση με τη δομή στο δίσκο περιλαμβάνουν τα εξής:
• Εμφανίζει όλα τα αρχεία διαμόρφωσης που σχετίζονται με την κατασκευή του έργου σε μια ομάδα Gradle Script κορυφαίου επιπέδου.
• Εμφανίζει όλα τα εμφανή αρχεία για κάθε ενότητα σε μια ομάδα σε επίπεδο ομάδας (όταν έχετε διαφορετικά αρχεία εμφανών για διαφορετικές γεύσεις προϊόντων και τύπους κατασκευής).
• Εμφανίζει όλα τα εναλλακτικά αρχεία πόρων σε μια ενιαία ομάδα, αντί σε ξεχωριστούς φακέλους ανά προκριματικό πόρων. Για παράδειγμα, όλες οι εκδόσεις πυκνότητας του εικονιδίου του εκτοξευτή σας είναι ορατές δίπλα-δίπλα.
Σε κάθε υπομονάδα εφαρμογής Android, τα αρχεία εμφανίζονται στις ακόλουθες ομάδες:
Δηλωτικά
Περιέχει το αρχείο AndroidManifest.xml.
java
Περιέχει τα αρχεία πηγαίου κώδικα Java, τα οποία διαχωρίζονται από τα ονόματα πακέτων, συμπεριλαμβανομένου του κώδικα δοκιμής JUnit.
res
Περιέχει όλους τους μη κωδικούς πόρους, όπως διατάξεις XML, συμβολοσειρές UI και εικόνες bitmap, χωρισμένες σε αντίστοιχους υπο-καταλόγους. Για περισσότερες πληροφορίες σχετικά με όλους τους πιθανούς τύπους πόρων, ανατρέξτε στην ενότητα 
Παροχή πόρων.
[image: ]

Η προβολή έργου Android
Για να δείτε την πραγματική δομή του αρχείου του έργου, συμπεριλαμβανομένων όλων των αρχείων που είναι κρυμμένα από την προβολή Android, επιλέξτε Project από το αναπτυσσόμενο μενού στην κορυφή του παραθύρου του έργου.
[bookmark: _GoBack]Όταν επιλέγετε προβολή έργου, μπορείτε να δείτε πολλά περισσότερα αρχεία και καταλόγους. Τα πιο σημαντικά από αυτά είναι τα εξής:[image: ]
Module-name /
κατασκευη/
Περιέχει εξόδους δημιουργίας.                                              
Libs /
Περιέχει ιδιωτικές βιβλιοθήκες.
src /
 Περιέχει όλα τα αρχεία κώδικα και πόρους για την ενότητα στους ακόλουθους υποκαταλόγους:
androidtest/
Περιέχει  κώδικα για δοκιμές οργάνων που εκτελούνται σε μια συσκευή Android. Για περισσότερες πληροφορίες, ανατρέξτε στην Τεκμηρίωση Δοκιμής Android.
κύριος/
Περιέχει τα "κύρια" αρχεία πηγαίου κώδικα: τον κώδικα Android και τους πόρους που μοιράζονται όλες οι παραλλαγές δημιουργίας (τα αρχεία για άλλες παραλλαγές κατασκευής βρίσκονται στις συγκριτικές διευθύνσεις, όπως το src / debug / για τον τύπο δημιουργίας εντοπισμού σφαλμάτων).
AndroidManifest.xml
Περιγράφει τη φύση της εφαρμογής και κάθε δομικού στοιχείου της. Για περισσότερες πληροφορίες, ανατρέξτε στο έγγραφο  AndroidManifest.xml
java/
Περιέχει πηγές κώδικα Java.
jni / 
Περιέχει εγγενή κώδικα χρησιμοποιώντας την Java Native Interface (JNI). Για περισσότερες πληροφορίες, ανατρέξτε στο έγγραφο  Android NDK.
gen /
Περιέχει τα αρχεία Java που δημιουργούνται από το Android Studio, όπως το αρχείο σας R.java και τις διεπαφές που έχουν δημιουργηθεί από αρχεία AIDL.
res /
Περιέχει πόρους εφαρμογής, όπως αρχεία με δυνατότητα ανανέωσης, αρχεία διαμόρφωσης και συμβολοσειρά UI. Για περισσότερες πληροφορίες, ανατρέξτε στην ενότητα Πόροι Εφαρμογών.
assets/
Περιέχει αρχείο που θα πρέπει να μετατραπεί σε αρχείο .apk όπως είναι. Μπορείτε να πλοηγηθείτε σε αυτόν τον κατάλογο με τον ίδιο τρόπο όπως ένα συνηθισμένο σύστημα αρχείων που χρησιμοποιεί URI και να διαβάζει αρχεία ως ροή bytes χρησιμοποιώντας το AssetManager. Για παράδειγμα, αυτή είναι μια καλή τοποθεσία για υφές και δεδομένα παιχνιδιών.
test/
Περιέχει κώδικα για τοπικές δοκιμές που εκτελούνται στον κεντρικό υπολογιστή σας JVM.
build.grade (module)
Αυτό καθορίζει τις διαμορφώσεις κατασκευής συγκεκριμένων μονάδων.
build.gradle (project)
Αυτό καθορίζει τη διαμόρφωση δημιουργίας που εφαρμόζεται σε όλες τις ενότητες. Αυτό το αρχείο είναι αναπόσπαστο μέρος του έργου, επομένως πρέπει να το διατηρήσετε σε έλεγχο αναθεώρησης με όλους τους άλλους πηγαίους κώδικες.
Για πληροφορίες σχετικά με άλλα αρχεία δημιουργίας, ανατρέξτε στo Ρυθμίστε την Kατασκευή σας
Ρυθμίσεις δομής έργου

Για να αλλάξετε διάφορες ρυθμίσεις για το έργο σας στο Android Studio, ανοίξτε το παράθυρο διαλόγου Δομή Eργου κάνοντας κλικ στο Αρχείο> Δομή έργου. Περιέχει τις ακόλουθες ενότητες:
Τοποθεσία SDK: Ορίζει την τοποθεσία των εφαρμογών JDK, Android SDK και Android NDK που χρησιμοποιεί το έργο σας.
Έργο: Ορίζει την έκδοση για το Gradle και την πρόσθετη εφαρμογή Android για το Gradle και το όνομα της τοποθεσίας του αποθετηρίου.
Υπηρεσίες προγραμματιστών: Περιέχει ρυθμίσεις για τα πρόσθετα του Android Studio από την Google ή άλλα τρίτα μέρη. Δείτε τις Υπηρεσίες για προγραμματιστές, παρακάτω.
Ενότητες: Σας επιτρέπει να επεξεργαστείτε διαμορφώσεις δημιουργίας συγκεκριμένων μονάδων, συμπεριλαμβανομένου του στόχου και του ελάχιστου SDK, της υπογραφής της εφαρμογής και των εξαρτήσεων της βιβλιοθήκης. Βλ. Ενότητες, παρακάτω.
Υπηρεσίες  Ανάπτυξης
Η ενότητα Υπηρεσίες προγραμματιστή του πλαισίου διαλόγου Δομή Εργου περιέχει σελίδες διαμόρφωσης για πολλές υπηρεσίες που μπορείτε να χρησιμοποιήσετε με την εφαρμογή σας. Αυτή η ενότητα περιέχει τις ακόλουθες σελίδες:
AdMob: Σας επιτρέπει να ενεργοποιήσετε το στοιχείο AdMob της Google, το οποίο σας βοηθά να κατανοήσετε τους χρήστες σας και να τους εμφανίσετε προσαρμοσμένες διαφημίσεις.
Analytics: Σας επιτρέπει να ενεργοποιήσετε το Google Analytics, το οποίο σας βοηθά να μετράτε τις αλληλεπιδράσεις των χρηστών με την εφαρμογή σας σε διάφορες συσκευές και περιβάλλοντα.
Αυθεντικοποίηση: Επιτρέπει στους χρήστες να χρησιμοποιούν τη  Google Sign-In για να συνδεθούν στην εφαρμογή σας με τους λογαριασμούς τους Google.
Cloud: Σας επιτρέπει να ενεργοποιήσετε τις υπηρεσίες που βασίζονται στο cloud Firebase για την εφαρμογή σας. 
\ Ειδοποιήσεις: Σας επιτρέπει να χρησιμοποιείτε το Google Cloud Messaging για να επικοινωνείτε μεταξύ της εφαρμογής σας και του διακομιστή σας.
 Η ενεργοποίηση οποιασδήποτε από αυτές τις υπηρεσίες ενδέχεται να προκαλέσει την εγκατάσταση του Android Studio στις απαραίτητες εξαρτήσεις και δικαιώματα στην εφαρμογή σας. Κάθε σελίδα διαμόρφωσης παραθέτει αυτές και άλλες ενέργειες που λαμβάνει το Android Studio αν ενεργοποιήσετε τη σχετική υπηρεσία.
Ενότητες
Η ενότητα "Ρυθμίσεις Λειτουργιών" σας επιτρέπει να αλλάξετε τις επιλογές διαμόρφωσης για κάθε ενότητα του έργου σας. Η σελίδα ρυθμίσεων κάθε ενότητας χωρίζεται στις ακόλουθες καρτέλες:
Ιδιότητες: Καθορίζει τις εκδόσεις του SDK και τα εργαλεία δημιουργίας που θα χρησιμοποιηθούν για την κατάρτιση της μονάδας.
Εγγραφή: Καθορίζει το πιστοποιητικό που θα χρησιμοποιηθεί για να να κάνετε εγγραφή του APK σας.
Γεύσεις: Σας επιτρέπει να δημιουργείτε γεύσεις πολλαπλών επιλογών, όπου κάθε γεύση καθορίζει ένα σύνολο ρυθμίσεων διαμόρφωσης, όπως η ελάχιστη έκδοση και το target SDK εκδοση, καθώς και ο κωδικός έκδοσης και το όνομα της έκδοσης. Για παράδειγμα, μπορείτε να ορίσετε μια γεύση που έχει ελάχιστο SDK 15 και SDK στόχου 21 και άλλη γεύση που έχει ελάχιστο SDK 19 και SDK στόχου 23.
Τύποι δημιουργίας: Σας επιτρέπει να δημιουργείτε και να τροποποιείτε τις διαμορφώσεις δημιουργίας, όπως περιγράφεται στο "Ρύθμιση GRADLE παραμέτρων". Από προεπιλογή, κάθε ενότητα έχει τύπους εντοπισμού σφαλμάτων και εκδόσεων, αλλά μπορείτε να ορίσετε περισσότερα ανάλογα με τις ανάγκες.
Εξαρτήσεις: Αναφέρει τις εξαρτήσεις βιβλιοθήκης, αρχείου και μονάδας για αυτήν την ενότητα. Μπορείτε να προσθέσετε, να τροποποιήσετε και να διαγράψετε εξαρτήσεις από αυτό το παράθυρο. Για περισσότερες πληροφορίες σχετικά με τις εξαρτήσεις μονάδων, ανατρέξτε στην ενότητα Ρύθμιση Διαμόρφωσης Gradle. 
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