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Μια βιβλιοθήκη Android είναι δομικά η ίδια με μια ενότητα εφαρμογών Android. Μπορεί να περιλαμβάνει όλα όσα απαιτούνται για τη δημιουργία μιας εφαρμογής, συμπεριλαμβανομένου του πηγαίου κώδικα, των αρχείων πόρων και ενός δηλωτικού Android. Ωστόσο, αντί να συντάξετε σε ένα APK που εκτελείται σε μια συσκευή, μια βιβλιοθήκη Android συντάσσεται σε ένα αρχείο αρχείου Android (AAR) το οποίο μπορείτε να χρησιμοποιήσετε ως εξάρτηση για μια ενότητα εφαρμογής Android. Σε αντίθεση με τα αρχεία JAR, τα αρχεία AAR μπορούν να περιέχουν πόρους Android και ένα αρχείο δήλωσης, το οποίο σας επιτρέπει να συνδέσετε σε κοινόχρηστους πόρους, όπως διατάξεις και σχεδιαγράμματα, εκτός από τις τάξεις και τις μεθόδους της Java.
Μια ενότητα βιβλιοθήκης είναι χρήσιμη στις ακόλουθες περιπτώσεις:
• Όταν δημιουργείτε πολλαπλές εφαρμογές που χρησιμοποιούν μερικά από τα ίδια στοιχεία, όπως δραστηριότητες, υπηρεσίες ή περιβάλλοντα UI.
• Όταν δημιουργείτε μια εφαρμογή που υπάρχει σε πολλές παραλλαγές APK, όπως μια δωρεάν και πληρωμένη έκδοση και χρειάζεστε τα ίδια βασικά συστατικά και στα δύο. Και στις δύο περιπτώσεις, απλά μετακινήστε τα αρχεία που θέλετε να επαναχρησιμοποιήσετε σε μια λειτουργική μονάδα βιβλιοθήκης και στη συνέχεια προσθέστε τη βιβλιοθήκη ως εξάρτηση για κάθε ενότητα εφαρμογής. Αυτή η σελίδα σας διδάσκει πώς να κάνετε και τα δύο.

Δημιουργήστε μια ενότητα βιβλιοθήκης
________________________________________
Για να δημιουργήσετε μια νέα λειτουργική μονάδα βιβλιοθήκης στο έργο σας, προχωρήστε ως εξής:
1. Κάντε κλικ στο File> New> New Module.
2. Στο παράθυρο Δημιουργία νέας μονάδας που εμφανίζεται, κάντε κλικ στην επιλογή Βιβλιοθήκη Android και στη συνέχεια κάντε κλικ στο κουμπί Επόμενο.
Υπάρχει επίσης μια επιλογή για τη δημιουργία μιας βιβλιοθήκης Java, η οποία δημιουργεί ένα παραδοσιακό αρχείο JAR. Ενώ ένα αρχείο JAR είναι χρήσιμο για πολλά έργα - ειδικά όταν θέλετε να μοιραστείτε κώδικα με άλλες πλατφόρμες - δεν σας επιτρέπει να συμπεριλάβετε πόρους Android ή προφανή αρχεία, κάτι που είναι πολύ χρήσιμο για την επαναχρησιμοποίηση κώδικα σε έργα Android. Αυτός ο οδηγός επικεντρώνεται στη δημιουργία βιβλιοθηκών Android.
3. Δώστε στη βιβλιοθήκη σας ένα όνομα και επιλέξτε μια ελάχιστη έκδοση SDK για τον κώδικα στη βιβλιοθήκη και μετά κάντε κλικ στο Τέλος.
Μόλις ολοκληρωθεί ο συγχρονισμός έργου Gradle, η ενότητα βιβλιοθήκης εμφανίζεται στον πίνακα "Έργα" στα αριστερά. Εάν δεν βλέπετε το νέο φάκελο μονάδας, βεβαιωθείτε ότι εμφανίζεται η προβολή Android.

Μετατρέψτε μια ενότητας εφαρμογής σε μια λειτουργική μονάδα βιβλιοθήκης

Εάν διαθέτετε μια υπάρχουσα ενότητα εφαρμογών με όλο τον κωδικό που θέλετε να επαναχρησιμοποιήσετε, μπορείτε να την μετατρέψετε σε λειτουργική μονάδα βιβλιοθήκης ως εξής:
1. Ανοίξτε το αρχείο build.grable για την υπάρχουσα ενότητα εφαρμογής. Στην κορυφή, θα πρέπει να δείτε τα εξής:
Εφαρμογή plugin: 'com.android.application'
2. Αλλάξτε την ανάθεση εργασίας plugin όπως φαίνεται εδώ:
Εφαρμογή plugin: 'com.android.library'

 3. Κάντε κλικ στο στοιχείο Sync Project with Gradle Files.

Αυτό είναι. Η όλη δομή της μονάδας παραμένει η ίδια, αλλά τώρα λειτουργεί ως βιβλιοθήκη Android και η δημιουργία θα δημιουργήσει τώρα ένα αρχείο AAR αντί για ένα APK.
Προσθέστε τη βιβλιοθήκη σας ως εξάρτηση
________________________________________
Για να χρησιμοποιήσετε τον κώδικα της βιβλιοθήκης Android σε άλλη ενότητα εφαρμογής, ακολουθήστε τα εξής βήματα:
1. Προσθέστε τη βιβλιοθήκη στο έργο σας με έναν από τους δύο τρόπους (εάν δημιουργήσατε τη μονάδα βιβλιοθήκης στο ίδιο έργο, τότε είναι ήδη εκεί και μπορείτε να παραλείψετε αυτό το βήμα):
1. Προσθέστε το αρχείο AAR (ή JAR) που καταρτίζεται:
1. Κάντε κλικ στην επιλογή Αρχείο> Νέα ενότητα. 
2. Κάντε κλικ στο κουμπί Εισαγωγή .JAR / .AAR Package και κάντε κλικ στο Next.
3. Εισαγάγετε τη θέση του αρχείου AAR ή JAR και στη συνέχεια κάντε κλικ στο κουμπί Τέλος.
1. Εισάγεται  τη λειτουργικής μονάδα βιβλιοθήκης στο έργο σας:
1. Κάντε κλικ στο File> New> Import Module.
2. Εισαγάγετε τη θέση του καταλόγου της μονάδας βιβλιοθήκης και κάντε κλικ στο Τέλος.
Η ενότητα βιβλιοθήκης αντιγράφεται στο έργο σας, έτσι μπορείτε να επεξεργαστείτε τον κώδικα βιβλιοθήκης. Εάν θέλετε να διατηρήσετε μια ενιαία έκδοση του κώδικα βιβλιοθήκης, τότε αυτό πιθανώς δεν είναι αυτό που θέλετε και θα πρέπει να εισαγάγετε αντίγραφο του αρχείου AAR που περιγράφεται παραπάνω.
2. Βεβαιωθείτε ότι η βιβλιοθήκη παρατίθεται στο επάνω μέρος του αρχείου ρυθμίσεων.διαβάθρου, όπως φαίνεται εδώ για μια βιβλιοθήκη που ονομάζεται "my-library-module":

Περιλαμβάνουν: 'app', ': my-library-module'
3. Ανοίξτε το αρχείο build.grade της μονάδας εφαρμογής και προσθέστε μια νέα γραμμή στο μπλοκ εξαρτήσεων όπως φαίνεται στο ακόλουθο απόσπασμα:
Εξαρτήσεις {
    Compile project (": my-library-module")
}}
4. Κάντε κλικ στο Πρόγραμμα συγχρονισμού με αρχεία Gradle.
Σε αυτό το παράδειγμα παραπάνω, η διαμόρφωση σύνταξης προσθέτει τη βιβλιοθήκη με την ονομασία my-library-module ως βάση εξάρτησης για ολόκληρη την ενότητα της εφαρμογής. Αν θέλετε, αντίθετα, τη βιβλιοθήκη μόνο για μια συγκεκριμένη παραλλαγή κατασκευής, στη συνέχεια αντί να συντάξετε, χρησιμοποιήστε το buildVariantNameCompile. Για παράδειγμα, εάν θέλετε να συμπεριλάβετε τη βιβλιοθήκη μόνο στη γεύση του προϊόντος "pro", μοιάζει με αυτό:
productFlavors {   
 pro {...}
}}
Εξαρτήσεις {
   Έργο proCompile (": my-library-module")
}}
Οποιοσδήποτε κώδικας και πόροι στη βιβλιοθήκη Android είναι πλέον προσβάσιμος στη λειτουργική μονάδα της εφαρμογής σας και το αρχείο AAR της βιβλιοθήκης συνοδεύεται από το APK σας κατά τη δημιουργία του.
Ωστόσο, αν θέλετε να μοιραστείτε το αρχείο AAR ξεχωριστά, μπορείτε να το βρείτε στο project-name / module-name / build / outputs / aar / και μπορείτε να το αναπαράγετε κάνοντας κλικ στο Build> Make Project.
Δημοσιεύστε μη προεπιλεγμένες παραλλαγές της βιβλιοθήκης σας 
Από προεπιλογή, η λειτουργική μονάδα της βιβλιοθήκης δημοσιεύει και εκθέτει μόνο την έκδοση έκδοσης "release" σε άλλα έργα και ενότητες Android. Δηλαδή, αν μια ενότητα εφαρμογών αναλώνει τη βιβλιοθήκη ως εξάρτηση, το Gradle στοχεύει μόνο την παραλλαγή "έκδοσης" της βιβλιοθήκης ακόμα και όταν δημιουργεί μια έκδοση εντοπισμού σφαλμάτων της εφαρμογής. Ωστόσο, μπορείτε να ενημερώσετε το Gradle να στοχεύσετε την παραλλαγή δημιουργίας "εντοπισμού σφαλμάτων" προσθέτοντας τα ακόλουθα στο αρχείο build.gradle της βιβλιοθήκης: 
android {
   ...
   // Ορίζει την παραλλαγή κατασκευής "εντοπισμού σφαλμάτων" ως προεπιλεγμένη παραλλαγή
   // της βιβλιοθήκης που θα επρεπε να δημοσιεύσει το Gradle.
   DefaultPublishConfig "debug" 
}}	
Τώρα το Gradle δημοσιεύει πάντα την παραλλαγή "debug" της βιβλιοθήκης σε άλλες ενότητες. Ωστόσο, εάν η ενότητα της βιβλιοθήκης χρησιμοποιεί γεύσεις προϊόντων, πρέπει να ρυθμίσετε την ιδιότητα defaultPublishConfig και να καθορίσετε μια παραλλαγή κατασκευής με το πλήρες όνομα διαμόρφωσής της (διαφορετικά το Gradle δεν δημοσιεύει τη βιβλιοθήκη σας επειδή δεν υπάρχουν πλέον οι παραδοσιακές παραλλαγές "release" και "debug" ). Το παρακάτω δείγμα στοχεύει σε μια παραλλαγή κατασκευής που συνδυάζει τη γεύση του προϊόντος "demo" και τον τύπο "εντοπισμού σφαλμάτων":
android {
  ...
   defaultPublishConfig "demoDebug"
}} 
Λάβετε υπόψη ότι εάν δημιουργείτε μια έκδοση έκδοσης της εφαρμογής σας για δημοσίευση, πρέπει να αλλάξετε το προεπιλεγμένοPublishConfig για να χρησιμοποιήσετε μια παραλλαγή έκδοσης της βιβλιοθήκης. Εναλλακτικά, μπορείτε να ενημερώσετε το Gradle να δημοσιεύσει και να εκθέσει όλες τις διαθέσιμες παραλλαγές της βιβλιοθήκης και να ρυθμίσει κάθε παραλλαγή της εφαρμογής ώστε να χρησιμοποιεί μόνο εκείνη που χρειάζεται. Για να ενημερώσετε το Gradle να δημοσιεύσει όλες τις παραλλαγές της βιβλιοθήκης, συμπεριλάβετε την ακόλουθη γραμμή στο αρχείο build.gradle της βιβλιοθήκης:
android {
  ...
  // Αναφέρει στον Gradle να δημιουργήσει όλες τις παραλλαγές της βιβλιοθήκης. Σημειώστε ότι αυτό
  // μπορεί να αυξήσει το χρόνο κατασκευής, επειδή το Gradle πρέπει να δημιουργήσει πολλαπλά AAR,
 // αντί μόνο ενός.
  publishNonDefaulttrue
}}
Σημείωση: Όταν δημοσιεύετε όλες τις παραλλαγές της βιβλιοθήκης σας στο Maven, το plugin δημοσίευσης  Maven δημοσιεύει την προεπιλεγμένη παραλλαγή της βιβλιοθήκης με κάθε πρόσθετη παραλλαγή ως πρόσθετο τεχνούργημα. Ο Gradle διαφοροποιεί κάθε ένα από αυτά τα αντικείμενα, θέτοντας τον ταξινομητή του στο όνομα της παραλλαγής, όπως "debug". Ωστόσο, αυτή η συμπεριφορά δεν υποστηρίζεται πλήρως από το plugin Android για το Gradle και θα πρέπει είτε να δημοσιεύσετε μια μοναδική παραλλαγή της βιβλιοθήκης στο Maven είτε να ορίσετε το publishNonDefault στην αληθινή μόνο όταν δημοσιεύετε διαφορετικές παραλλαγές της βιβλιοθήκης σας σε τοπικές ενότητες ή έργα Android.

Τώρα μπορείτε να διαμορφώσετε το μπλοκ εξαρτήσεων στο αρχείο build.gradle της εφαρμογής για να στοχεύσετε οποιαδήποτε από τις διαθέσιμες παραλλαγές της βιβλιοθήκης. Το ακόλουθο απόσπασμα κώδικα στο αρχείο build.gradle της ενότητας της εφαρμογής καθοδηγεί το Gradle να χρησιμοποιήσει την παραλλαγή "demoDebug" της βιβλιοθήκης  κατά την κατασκευή της "demoDebug" έκδοσης της εφαρμογής και τη χρήση της παραλλαγής "fullRelease" της βιβλιοθήκης κατά την κατασκευή της "fullRelease" έκδοσης της εφαρμογής:
android {...}
...

// Δημιουργεί διαμορφώσεις εξάρτησης Gradle για χρήση στο μπλοκ εξαρτήσεων.
Διαμορφώσεις {
  // Αρχικοποιεί τις παραμέτρους θέσης  που μπορεί να χρησιμοποιήσει το πρόσθετο Android κατά τη στόχευση
  // την αντίστοιχη παραλλαγή της εφαρμογής.
demoDebugCompile {}
 fullReleaseCompile {}
  ...
}}

Εξαρτήσεις {




  // Εάν η βιβλιοθήκη ρυθμίζει πολλαπλές παραλλαγές κατασκευής χρησιμοποιώντας γεύσεις προϊόντων,
  // πρέπει να στοχεύσετε μια από τις παραλλαγές της βιβλιοθήκης χρησιμοποιώντας το πλήρες όνομα διαμόρφωσής της.
έργο demoDebugCompile (διαδρομή: ': my-library-module', διαμόρφωση: 'demoDebug')
  έργο fullReleaseCompile (διαδρομή: ': my-library-module', διαμόρφωση: 'fullRelease')
  ...
}}

Επιλέξτε πόρους για δημοσίευση
________________________________________
Όλοι οι πόροι σε μια βιβλιοθήκη είναι προεπιλεγμένοι στο κοινό. Για να κάνετε όλους τους πόρους σιωπηρά ιδιωτικούς, πρέπει να ορίσετε τουλάχιστον ένα συγκεκριμένο χαρακτηριστικό ως δημόσιο. Οι πόροι περιλαμβάνουν όλα τα αρχεία στον κατάλογο res / του έργου σας, όπως εικόνες. Για να αποτρέψετε τους χρήστες της βιβλιοθήκης σας από την πρόσβαση σε πόρους που προορίζονται μόνο για εσωτερική χρήση, θα πρέπει να χρησιμοποιήσετε αυτόν τον αυτόματο μηχανισμό ιδιωτικής ονομασίας δηλώνοντας έναν ή περισσότερους δημόσιους πόρους.
Για να δηλώσετε έναν δημόσιο πόρο, προσθέστε μια <public> δήλωση στο αρχείο public.xml της βιβλιοθήκης σας. Αν δεν έχετε προσθέσει δημόσιους πόρους πριν, θα πρέπει να δημιουργήσετε το αρχείο public.xml στον κατάλογο res / values ​​/ / της βιβλιοθήκης σας.
Ο ακόλουθος κώδικας παραδείγματος δημιουργεί δύο δημόσιους πόρους στοιχειοσειρών με τα ονόματα mylib_app_name και mylib_public_string:
<Πόρων>
    <Publicname = "mylib_app_name" type = "string" />
    <Publicname = "mylib_public_string" type = "string" />
</ Resources> Θα πρέπει να δημοσιεύσετε τους πόρους που θέλετε να παραμείνουν ορατοί στους προγραμματιστές που χρησιμοποιούν τη βιβλιοθήκη σας. Για παράδειγμα, αν και οι περισσότεροι πόροι στη βιβλιοθήκη v7 appcompat είναι ιδιωτικοί, τα χαρακτηριστικά που ελέγχουν το widget Toolbar είναι δημόσια για να υποστηρίξουν το σχεδιασμό υλικού.
Ανεπιφύλακτα  η δημιουργία ιδιωτικών χαρακτηριστικών όχι μόνο εμποδίζει τους χρήστες της βιβλιοθήκης σας από την υποβολή προτάσεων ολοκλήρωσης κώδικα από εσωτερικούς πόρους βιβλιοθήκης αλλά και σας επιτρέπει να μετονομάσετε ή να καταργήσετε ιδιωτικούς πόρους χωρίς να σπάσετε πελάτες της βιβλιοθήκης σας. Οι ιδιωτικοί πόροι φιλτράρονται από την ολοκλήρωση του κώδικα και ο επεξεργαστής θεμάτων και ο Lint σας προειδοποιεί όταν προσπαθείτε να αναφέρετε έναν ιδιωτικό πόρο.
Θεωρήσεις ανάπτυξης
________________________________________
Καθώς αναπτύσσετε τις λειτουργικές μονάδες της βιβλιοθήκης σας και τις εξαρτημένες εφαρμογές, γνωρίζετε τις παρακάτω συμπεριφορές και περιορισμούς.
Μόλις προσθέσετε αναφορές στις λειτουργικές μονάδες βιβλιοθήκης στη λειτουργική μονάδα της εφαρμογής Android, μπορείτε να ορίσετε τη σχετική προτεραιότητά τους. Κατά τη δημιουργία του χρόνου, οι βιβλιοθήκες συγχωνεύονται με την εφαρμογή μία κάθε φορά, ξεκινώντας από τη χαμηλότερη προτεραιότητα στην υψηλότερη.
• Συγκρούσεις συγχώνευσης πόρων

Τα εργαλεία δημιουργίας συγχωνεύουν πόρους από μια ενότητα βιβλιοθήκης με αυτά μιας εξαρτημένης ενότητας εφαρμογής. Εάν οριστεί ένα δεδομένο αναγνωριστικό πόρου και στις δύο ενότητες, χρησιμοποιείται ο πόρος από την εφαρμογή.

Εάν προκύψουν διενέξεις μεταξύ πολλαπλών βιβλιοθηκών AAR, τότε χρησιμοποιείται ο πόρος από τη βιβλιοθήκη που αναφέρεται πρώτα στη λίστα εξαρτήσεων (προς την κορυφή του μπλοκ εξαρτήσεων).

Για να αποφύγετε τις διενέξεις πόρων για τα κοινά αναγνωριστικά πόρων, εξετάστε το ενδεχόμενο να χρησιμοποιήσετε ένα πρόθεμα ή άλλο συνεπές σχήμα ονομασίας που είναι μοναδικό για την ενότητα (ή είναι μοναδικό σε όλες τις ενότητες έργου). 

• Μια ενότητα βιβλιοθήκης μπορεί να περιλαμβάνει μια βιβλιοθήκη JAR

Μπορείτε να αναπτύξετε μια ενότητα βιβλιοθήκης που περιλαμβάνει και μια βιβλιοθήκη JAR. Ωστόσο, πρέπει να επεξεργαστείτε με χειρωνακτικό τρόπο τη διαδρομή δημιουργίας εξαρτημένων εφαρμογών της εφαρμογής και να προσθέσετε μια διαδρομή στο αρχείο JAR

• Μια ενότητα βιβλιοθήκης μπορεί να εξαρτάται από μια εξωτερική βιβλιοθήκη JAR

Μπορείτε να αναπτύξετε μια ενότητα βιβλιοθήκης που εξαρτάται από μια εξωτερική βιβλιοθήκη. (Για παράδειγμα, η εξωτερική βιβλιοθήκη Χαρτών). Σε αυτήν την περίπτωση, η εξαρτημένη εφαρμογή πρέπει να βασίζεται σε έναν στόχο που περιλαμβάνει την εξωτερική βιβλιοθήκη (για παράδειγμα, το Google APIs Add-On). Σημειώστε επίσης ότι τόσο η ενότητα βιβλιοθήκης όσο και η εξαρτημένη εφαρμογή πρέπει να δηλώνουν την εξωτερική βιβλιοθήκη στα πρότυπα αρχεία τους, σε ένα στοιχείο <uses-library>.

• Οι ενότητες βιβλιοθήκης δεν μπορούν να περιλαμβάνουν ακατέργαστα στοιχεία ενεργητικού

Τα εργαλεία δεν υποστηρίζουν τη χρήση ακατέργαστων αρχείων ενεργητικού (αποθηκευμένα στον κατάλογο στοιχείων / ) σε μια λειτουργική μονάδα βιβλιοθήκης. Οι πόροι πόρων που χρησιμοποιούνται από μια εφαρμογή πρέπει να αποθηκεύονται στον κατάλογο περιουσιακών στοιχείων /  της ίδιας της ενότητας της εφαρμογής.

• Το minSdkVersion της μονάδας εφαρμογής πρέπει να είναι ίσο ή μεγαλύτερο από την έκδοση που ορίζεται από τη βιβλιοθήκη

Μια βιβλιοθήκη συντάσσεται ως τμήμα της υπομονάδας εξαρτημένης εφαρμογής, οπότε τα API που χρησιμοποιούνται στη μονάδα βιβλιοθήκης πρέπει να είναι συμβατά με την έκδοση της πλατφόρμας που υποστηρίζει η ενότητα της εφαρμογής.

• Κάθε μονάδα βιβλιοθήκης δημιουργεί τη δική της κλάση R

Όταν δημιουργείτε τις εξαρτημένες λειτουργικές μονάδες της εφαρμογής, οι μονάδες βιβλιοθήκης συντάσσονται σε ένα αρχείο AAR και στη συνέχεια προστίθενται στη λειτουργική μονάδα της εφαρμογής. Επομένως, κάθε βιβλιοθήκη έχει τη δική της κλάση R, που ονομάζεται σύμφωνα με το όνομα του πακέτου της βιβλιοθήκης. Η κλάση R που παράγεται από την κύρια μονάδα και η ενότητα βιβλιοθήκης δημιουργείται σε όλα τα απαιτούμενα πακέτα, συμπεριλαμβανομένου του πακέτου της κύριας μονάδας και των πακέτων των βιβλιοθηκών.

• Οι ενότητες βιβλιοθήκης μπορούν να περιλαμβάνουν το δικό τους αρχείο ρυθμίσεων ProGuard

Μπορείτε να ενεργοποιήσετε τη συρρίκνωση κώδικα στη βιβλιοθήκη σας προσθέτοντας ένα αρχείο ρυθμίσεων ProGuard στη βιβλιοθήκη σας που περιλαμβάνει τις οδηγίες ProGuard. Τα εργαλεία δημιουργίας ενσωματώνουν αυτό το αρχείο στο αρχείο AAR που δημιουργήθηκε για τη λειτουργική μονάδα της βιβλιοθήκης. Όταν προσθέτετε τη βιβλιοθήκη σε μια ενότητα εφαρμογής, το αρχείο ProGuard της βιβλιοθήκης γίνεται προσαρτημένο στο αρχείο ρυθμίσεων ProGuard (proguard.txt) της ενότητας εφαρμογής.

Με την ενσωμάτωση ενός αρχείου ProGuard στη λειτουργική μονάδα της βιβλιοθήκης σας, διασφαλίζετε ότι οι ενότητες της εφαρμογής που εξαρτώνται από τη βιβλιοθήκη σας δεν χρειάζεται να ενημερώσουν με χειρωνακτικό  τρόπο τα αρχεία ProGuard για να χρησιμοποιήσουν τη βιβλιοθήκη σας. Όταν το ProGuard τρέχει στη λειτουργική μονάδα εφαρμογής Android, χρησιμοποιεί τις οδηγίες τόσο από τη λειτουργική μονάδα της εφαρμογής όσο και από τη βιβλιοθήκη, ώστε να μην εκτελείτε το ProGuard στη βιβλιοθήκη μόνο.
Για να καθορίσετε το όνομα του αρχείου διαμόρφωσης της βιβλιοθήκης σας, προσθέστε το στη μέθοδο consumerProguardFiles, μέσα στο μπλοκ defaultConfig του αρχείου build.gradle της βιβλιοθήκης σας. Για παράδειγμα, το ακόλουθο απόσπασμα ορίζει το lib-proguard-rules.txt ως το αρχείο ρυθμίσεων ProGuard της βιβλιοθήκης: android {
defaultConfig {
lib-proguard-rules.txt του καταναλωτήProguardFiles '
   }}
    ...
}}
Για να διασφαλίσετε ότι οι κανόνες ProGuard της βιβλιοθήκης σας δεν εφαρμόζουν ανεπιθύμητες παρενέργειες που μειώνονται στις ενότητες της εφαρμογής, συμπερίλαβε  μόνο κανόνες που απενεργοποιούν  τις λειτουργίες ProGuard που δεν λειτουργούν με τη βιβλιοθήκη σας. Οι κανόνες που επιχειρούν να βοηθήσουν τους προγραμματιστές μπορούν να έρθουν σε σύγκρουση με τον υπάρχοντα κώδικα σε μια ενότητα εφαρμογής ή σε άλλες βιβλιοθήκες και συνεπώς δεν πρέπει να συμπεριληφθούν. Για παράδειγμα, το αρχείο ProGuard της βιβλιοθήκης σας μπορεί να καθορίσει ποιος κωδικός πρέπει να διατηρηθεί κατά τη διάρκεια της ελαχιστοποίησης της μονάδας της εφαρμογής.

Σημείωση: Η εργαλειοθήκη του Jack παρέχει υποστήριξη μόνο για κάποιες επιλογές συρρίκνωσης και περισπασμού με το ProGuard.

• Η δοκιμή μιας ενότητας βιβλιοθήκης είναι η ίδια με τη δοκιμή μιας εφαρμογής

Η κύρια διαφορά είναι ότι η βιβλιοθήκη και οι εξαρτήσεις της περιλαμβάνονται αυτόματα ως εξαρτήσεις του δοκιμαστικού APK. Αυτό σημαίνει ότι το δοκιμαστικό APK περιλαμβάνει όχι μόνο τον δικό του κώδικα, αλλά και το AAR της βιβλιοθήκης και όλες τις εξαρτήσεις του. Επειδή δεν υπάρχει ξεχωριστή "εφαρμογή υπό δοκιμή", η εργασία theandroidTest εγκαθιστά (και απεγκαθιστά  μόνο το δοκιμαστικό APK.

Όταν συγχωνεύετε πολλαπλά αρχεία προφανών, το Gradle ακολουθεί την προεπιλεγμένη σειρά προτεραιότητας και συγχωνεύει το δηλωτικό της βιβλιοθήκης στο κύριο πρότυπο APK της δοκιμής.

Ανατομία ενός αρχείου AAR
________________________________________
Η επέκταση αρχείου για ένα αρχείο AAR είναι .aar και ο τύπος τεχνητού Maven πρέπει να είναι aar επίσης. Το ίδιο το αρχείο είναι ένα αρχείο zip που περιέχει τις ακόλουθες υποχρεωτικές καταχωρήσεις: 
• /AndroidManifest.xml

• /classes.jar
• / res /

• /R.txt

Επιπλέον, ένα αρχείο AAR μπορεί να περιλαμβάνει μία ή περισσότερες από τις ακόλουθες προαιρετικές καταχωρήσεις:

•	/περιουσιακά στοιχεία/

• /libs/name.jar

• /jni/abi_name/name.so (όπου το abi_name είναι ένα από τα ABI που υποστηρίζονται από το Android)

• /proguard.txt

• /lint.jar


